Vysielanie zo dna 7.4.2020

Téma: Informatické dobrodruzstva

Dnes budeme skimat, riadit, tvorit' a vymyslat'. Zahrame sa na robotov, budeme roznymi spésobmi
riadit nasho vymysleného hrackového robota, zaznamenavat a planovat jeho kroky, budeme si
posielat spravy (celkom nezvycajnymi sposobmi), kddovat a Sifrovat (ale nielen texty), budeme
vymyslat’ rozne stratégie a uvazovat’ o svojich rieseniach. Tak pod'te s nami do krajiny informatiky,
plnej dveri aj do inych predmetov.

Vyzvy:

1. Vyrobte si svojho robota, ozdobte si ho a poslite nam obrazky.

2. Najdite d'alSie slova, ktoré sa daju poskladat’ a poslite nam ich. Ale pozor: musite vzdy
oznacit, kde lienka zacinala, ako bola otocena a aky bol jej program, aby toto slovo
pozbierala.

3. Oznacte farebnymi krizkami okienka mriezky 5 x 5 tak, aby Rafael prisiel k baloniku
z lubovolného okienka. (vyzva pre velkych Ziakov)

Pomocky:

e 1.a2.rocnik ZS: ¢&isté papiere, farebné pastelky alebo fixky, Sikovné ruky a Sikovna hlavicka
e 3. a4. rocnik ZS: Stvoréekové papiere (ak nemate, tak Cisté), pera a farbicky
e 5.-7. ro¢nik ZS: edte upresnime

Metodika

Opat otvorime viacero zaujimavych tém a nametov, ktoré buduju zakladné informatické poznatky
- v prvych 60 minatach pre vietkych Ziakov 1. stupfia ZS a v zavere¢nych 30 minGtach pre piatakov,
Siestakov a siedmakov. Pritom starostlivo dbame o to, aby sme produktivne vyuzili kazdu prilezitost’
na prepojenie aktivit s inymi skolskymi predmetmi.

Budeme sice ,,programovat’ robota“, ale namiesto programovatelnej robotickej hracky budeme
riadit mald hracku alebo sami seba. Ilustrujeme, Co je primerana forma prace s datami pre 1.
stupen, a ¢o pre 2. stupef ZS, a to na aktivitach, ktoré charakterizuju rozdiel medzi po&itacovymi
zruénostami a informatickym myslenim. Budeme skimat rozne bezné i prekvapujice sposoby
kédovania a Sifrovania dat - mozno textovej spravy, mozno obrazku, mozno postupnosti prikazov.

Aj teraz kladieme doraz na prilezitost’ skimat’ a objavovat, hladat rozne riesenia, premyslat a
analyzovat, potrapit’ sa aj s problémami, ktoré niekedy riesenie ani nemajl, uvaZovat o svojej
stratégii, o svojom postupe a jeho atributoch.
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